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Projektovawe to~ka 
 
U ovoj fazi uputstva za rad bi}e predstavqene osnove dizajnirawa 
(kreirawa) to~ka. Nau~i}ete kako da kreirate skice, kako da rukujete 
skicama i kreirate oblike. 
 
U drugoj fazi koristi}ete projekat to~ka kao osnovu za izvedeni projekat 
to~ka sa prorezima. 
------------------------------------------------------------------------------------------- 
U ovom uputstvu za rad  predvi|en je rad u milimetrima Postaviti jedinice 
za du`ine modelovawa. 
 
-Iz TOOLS  menija izabrati komandu  OPTIONS 
selektovati UNITS (jedinice)  
-Sa liste selektovati milimetre (Model Distances ) 
-Pritisnuti  ok  dugme da se zavr{i sa dijalog prozorom 
 
 

 
 
 Sve du`ine sa kojima }ete raditi bi}e u milimetrima  
---------------------------------------------------------------------------------------- 
 
     
 

 
Kreirawe novog modela 

 
Da bi kreirali novi model treba uraditi: 
 
-Iz FILE menija izabrati komandu NEW  
-Pojavi}e se prozor za dijalog, listaju}i tipove dokumenata koje mo`ete 
kreirati. 
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Selektujte  “Design” sa liste i pritisnite ok dugme. Pojavi}e se prozor 
za novi dizajn. 
 
------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

Profil to~ka-centralne linije 
 
Sada }ete skicirati centralnu liniju (osa) koja }e biti kori{}ena za 
rotaciju profila to~ka. 
 
-U Workplane (radnoj ravni) pretra`iva~u izabrati base (bazu), da bi 
pro{irili (razvili) granu. Selektovati unapred definisanu skicu sa 
imenom initial , i pritisnuti levi taster mi{a dvaput brzo. Promenite 
ime skice u “osa”  
-Iz DESIGN toolbar-a na ivici PRO/DESKTOP prozora pritisnite 
Create Straight (kreirawe du`i) dugme. Alternativa je: izabrati 
komandu Straight iz Line menija  
-Pomerite kursor (ima izgled olovke na ekranu) sve dok se ta~ka (0,0) ne 
pojavi u dijalog baru na vrhu prozora za dizajn. Pritisnite i zadr`ite 
pritisnut levi taster mi{a. Vucite kursor nadesno, a istovremeno dr`ite 
pritisnut SHIFT na tastaturi. Dr`awe pritisnutog SHIFT tastera 
omogu}ava pravqewe i vertikalnih i horizontalnih linija za vreme 
skicirawa. Brojevi u dijalog baru nisu va`ni sve dok SHIFT 
taster�primorava liniju da bude horizontalna u ovom slu~aju. Otpustite 
taster mi{a i onda otpustite SHIFT tastera 
-Sa linijom jo{ uvek selektovanom dodajte Fix Constraint liniji na 

jedan od ova dva na~ina: izabrav{i Fix  iz Constraint  menija ili 
pritisnuv{i Fix dugme na Constraint toolbar-u. (Fix Constraint - 
pri~vrstiti, fiksirati) 
Constraint toolbar mo`da ne}e biti na displeju. Mo`e se pojaviti na 
displeju kori{}ewem TOOLS menija. 

 
Sada ste kreirali liniju koju }ete koristiti kao centralnu liniju (osa) za 
kreirawe  to~ka. 
 
------------------------------------------------------------------------------------------- 
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Profil to~ka – Skicirawe profila 

 
Da bi ste kreirali profil prvo }ete skicirati grub profil a onda ga 
doterati do korektne veli~ine. Po~e}ete kreirawem konstrukcione linije 
koja }e asistirati u kreirawu profila. 
 
-Kreirajte novu skicu sa imenom “wheel profile” (profil to~ka) na baznoj 
radnoj ravni (on the base). Pritisnuv{i  ctrl + K isto }e vam omogu}iti da 
kreirate novu skicu u istoj radnoj ravni. 
-Kreirawe vertikalne linije po~iwe na po~etku prethodne linije 
uhvativ{i i vu}i sa SHIFT da bi bilo vertikalno. 
-Prebacite ovu liniju na konstrukcionu liniju i dodajte Fix Constraint 
(fiksirajte je) 

 
------------------------------------------------------------------------------------------- 
  
Sada }ete po~eti da kreirate grub profil 

         
-Iz DESIGN menija�pritisnite Create Straight dugme. Alternativno, 
mo`ete odabrati Straight komandu iz LINE menija. 
-Kreirajte horizontalnu pravu liniju spojiv{i se sa konstrukcionom 
linijom i vu}i nadesno. Veli~ina nije bitna, jer }ete je kasnije doterati na 
pravu veli~inu. Zapamtite da mo`ete kreirati horizontalne i vertikalne 
linije dr`e}i SHIFT dok vu~ete. 
-Kreirajte vertikalnu pravu liniju spojiv{i se sa krajem linije upravo 
kreirane i vucite navi{e. 
-Kreirajte liniju pod uglom, ponovo spojiv{i se sa krajem linije upravo 
kreirane i vucite navi{e i nalevo. 
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------------------------------------------------------------------------------------------- 
Sada }ete zavr{iti grubi profil 

 
-Dodajte jo{ linija da bi ste zavr{ili profil kako je pokazan na figuri. 
------------------------------------------------------------------------------------------- 
Sada }ete dodati  Separation Constrains tako da }ete doterati profil 
do korektne veli~ine. Kad ste kreirali kotne linije ne mewajte dimenzije, 
to }ete u~initi kasnije. 

 
-Iz DESIGN  menija pritisnite Constrain Separation dugme. 
Alternativno mo`ete Separation Dimension komandom iz 
Constraint menija. 
-Dodajte  linijske kote izme|u para linija; prvo selektuju}i jednu liniju i 
onda vucite do druge. Kako budete kotirali izme|u prve linije dodate 
skici “osa” i linija u teku}oj skici, primetite da mo`ete kotirati izme|u 
linije razli~itih skica u istoj radnoj ravni. 
-Koristite Constrain Separation dugme ili Separation Dimension 
komandu u Constraint meniju da bi ste kotirali ugao. 
-Dodajte kote selektuju}i horizontalnu ili liniju pod uglom i onda vucite 
od wihove odgovaraju}e ugaone ili horizontalne linije. Primetite kako 
Pro/Desktop kreira dimenzije ugla izme|u parova linije 
-Mo`ete posti}i dimenzije prikazane na figuri. Modifikova}ete 
dimenzije nakon dodavawa jo{ nekih kota. 
Slede}e: doterajte vertikalne linije na desnoj strani crte`a da budu 
jednake.  

 - 4 - 



Техничка школа Ужице                                                                Звонислав Поповић 

–Selektujte dve male vertikalne linije na desnoj strani profila. Dr`e}i 
SHIFT taster dok budete selektovali omogu}i}e vam mnogostruko 
selektovawe linija, povr{ine, ivica i oblika. 
-Iz Constraint menija, pritisnite EQUAL LENGHT (iste du`ine) 
dugme. Alternativno mo`ete odabrati EQUAL LENGHT komandu iz 
Constraint  menija. 
Konstruisali ste profil i napravili vertikalne linije iste du`ine.             
     ------------------------------------------------------------------- 
 
Modifikujte veli~inu kotnih linija da bi ste doterali profil na `eqene  
dimenzije. Profil }e biti a`uriran odmah nakon promene svih kotnih 
linija. 
  
-Da bi ste zadr`ali profil prepoznatqiv kako ste ga promenili-mo`ete 
ga najpre modifikovati na mawe mere. Ako niste zadovoqni promenom 
koristite Undo dugme. Alternativno mo`ete odabrati Undo Edit 
Properties iz Edit  menija. 
-Iz DESIGN toolbar-a pritisnite Select Constrains dugme. 
Alternativno mo`ete odabrati Constrains komandu iz Select menija. 
-Pomerite kursor preko kotne linije koju ho}ete da modifikujete. Kada 
promeni boju u svetlo plavu, pritisnite levi taster mi{a dvaput brzo. 
-Pojavi}e se prozor za dijalog pokazuju}i vam osobine(karakteristike) 
kotne linije. Promenite vrednosti kotne linije na one prikazane na 
figuri. 
-Ponovite proceduru za sve kotne linije koje se prikazane. 
 
  Mo`ete modifikovati profil na `eqene dimenzije 
Sada }ete preslikati profil da biste upotpunili profil to~ka. 
-Iz DESIGN toolbar-a pritisnite Select Lines dugme. Alternativa je 
LINES komanda iz Select menija. 
-Selektujte bilo koje ~vrste linije u skici profila i dodajte vezuju}e 
linije pritisnuv{i Ctrl-E Alternativa: izaberite Add 
Connected Lines iz Select menija. Ovako ste zavr{ili selektovawe 
svih povezuju}ih linija. 
-Iz LINE menija izaberite Mirror (ogledalo) sa Y Axis (osom) kao 
opcijom. Sve selektovane linije sada su preslikane u odnosu  na Y osu. 

 
Sada ste zavr{ili profil to~ka. 
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Sada }ete dodati neke radijuse profilu. 

 
 
-Iz DESIGN toolbar-a pritisnite Fillet Lines dugme  
-Pojavi}e se dijalog, omogu}avaju}i vam da postavite veli~ine zaobqewa. 
Izlazak sa OK�dugmetom. 
-Pomerite kursor preko preseka bilo koje dve linije profila. Primetite 
da linije postaju svetlije ukoliko su na ovaj na~in selektovane za dodavawe 
radijusa. Pomerite kursor preko preseka linije pod uglom i vertikalne 
linije sa unutra{we strane profila. Pritisnite  i dr`ite pritisnut levi 
taster mi{a. Vucite kursor da vidite radijus. Kada je zahtevani radijus 
vidqiv otpustite levi taster mi{a. 
-Ponovite proceduru za preostale uglove profila. Zato {to ste sve ove 
radijuse zaobqewa dodali u istoj komandi bez promene vidqivog zaobqewa-
Pro/Desktop automatski ih kotira da im radijus bude isti. 
 
 
 

 
 
 
 
   Umesto dodavawa zaobqewa profila, mo`ete zaobliti uglove figure 
koju }ete kreirati kasnije. Ovo }e imati isti rezultat. Bilo kako, 
izdvojene zaobqene figure obezbe|uju vam lak{i na~in za 
pojednostavqivawe ili modifikaciju modela uklawawem i/ili dodavawem 
zaobqewa. 
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Sada }ete zarotirati profil oko ose da biste napravili ~vrst oblik (3D) 

 
 
-Iz Feature menija izaberite Revolve Profile komandu 
-Pojavi}e se prozor za dijalog. Odaberite “wheel profile” skicu kao skicu 
koja se koristi za profil (Sketch to use as profile).Skica “osa” je ponu|ena 
kao osa skice i osa obrtawa. 
-Proverite da ugao obrtawa (Revolution angle/value) bude postavqen na 360° 
-Pritisnite ok dugme 
-Iz Views menija izaberite Trimetric komandu 
-Iz Select menija izaberite Edges (ivice) da bi nestala skica 
geometrijskog oblika profila. 
-Iz File menija izaberite Save komandu (sa~uvati) 
-Prozor za dijalog se pojavquje pozivaju}i vas da izaberete folder�i ime 
fajla za dizajn to~ka. Vodite ga do “Samples/Tutorial”   folder-a 
(direktorijuma) i sa~uvajte ga sa imenom “my wheel” (moj to~ak) 
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